M Karta pracy

Temat 2.2. W poszukiwaniu nowych ladow. Praca w dwoch oknach

Czescé 1. Przygotowanie tla obrazu

1. Uruchom program Paint i ustaw odpowiadajacg ci wielko§¢ grafiki. Narysuj na obrazie
morze:

kliknij w Kolor 2,

wybierz narzedzie Edytuj kolory,

wybierz z palety barwe zielonkawoniebieskg, kliknij przycisk Dodaj do koloréw
niestandardowych, a nastepnie OK,

wybierz narzedzie Prostokat dostepne w Ksztaltach i trzymajac wciSniety lewy
przycisk myszy, narysuj figure w dolnej czeSci obrazu,

kliknij narzedzie Wypelnienie i wybierz opcje Olejna,

zmien Kolor 1 na taki sam jak Kolor 2.
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2. Narysuj na obrazie niebo:

wybierz ksztalt Prostokat,

ustaw Kolor 1 i Kolor 2 na taki sam niebieski,

kliknij narzedzie Wypelnienie i wybierz opcje Pelny kolor,

trzymajac wciSniety lewy przycisk myszy, narysuj prostokat w goérnej czeSci obrazu
(nad morzem w miejscu biatego pola).

3. Wykonaj stonce:

wybierz ksztalt Owal,

ustaw Wypelnienie na Pelny kolor,

ustaw Kolor 2 na pomaranczowy,

kliknij narzedzie Kontur i wybierz opcje Bez konturu,

narysuj ksztalt, trzymajgc wcisniety klawisz Shift — przesun koto tak, aby linia hory-
zontu znajdowala sie mniej wiecej posrodku stonca.

4. Nanie§ zmiany na obrazie, aby uzyskac efekt zachodzacego stonca. W tym celu:

wybierz ksztalt Prostokat,

ustaw wypelnienie ksztaltu na Olejna,

kliknij narzedzie Kontur i wybierz opcje Bez konturu,
ustaw Kolor 2 na taki jak kolor morza,

narysuj prostokgt w miejscu juz narysowanego morza.

5. Zapisz rysunek pod nazwg morze, ale go nie zamykaj.
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Czesé I1. Wklejenie zaglowecéw na przygotowane tlo i zanurzenie ich w wodzie

1.

6.

Za pomocg program Paint otworz plik statek 1 z zaglowcem widzianym z przodu (nie
zamykaj obrazu z tlem). Nastepnie:

* wybierz opcje Zaznaczenie przezroczyste,

* zaznacz i skopiuj statek.

. Przejdz do okna z narysowanym morzem i:

* zmien Kolor 2 na biaty (kolor tta w pliku, z ktorego kopiujesz statek),

* ustaw opcje Zaznaczenie przezroczyste,

* wklej skopiowany statek,

* ustaw wklejony okret w odpowiadajacym ci miejscu, w razie potrzeby zmien rozmiar
okretu.

Wklej na obraz z ttem kilka kopii okretu widzianego z przodu. Rozmie§¢ je na morzu
i dopasuj ich wielko§c.

Otworz za pomocg programu Paint plik statek 2 (nie zamykaj obrazu z ttem). Skopiuj
okret i wklej go na obraz z morzem — dopasuj jego wielkosc¢ do catej kompozycji. W podobny
sposob wstaw na obraz z tlem drugg kopie statku widzianego z boku, nastepnie obrdc ja,
uzywajac opcji Przerzu¢ w poziomie.

Zanurz w wodzie wszystkie statki widoczne na obrazie z ttem. Aby zanurzy¢ statek:
* kliknij narzedzie Wybierz, a nastepnie Zaznaczanie dowolnego ksztaltu,

* ustaw Kolor 2 na taki sam jak kolor morza,

* zaznacz w dowolnym miejscu na wodzie ksztalt przypominajacy fale,

* skopiuj zaznaczony ksztalt, wklej i nasun na dolng czesc kadluba.

Zapisz rysunek w Teczce ucznia pod nazwa na_morzu — do zapisu obrazu uzyj opcji
Zapisz jako.



